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Edukacja cyfrowa obejmuje dwa gtdwne nurty: rozwdj kompetencji cyfrowych dla oséb
uczgcych sie oraz pedagogiczne wykorzystanie technologii cyfrowych w celu transformacji

i ulepszania nauczania.

Aby uatrakcyjni¢ ksztatcenie zdalne, warto zwrdci¢é uwage na indywidualne podejscie do
ucznia, a takze na wykorzystanie nowoczesnych narzedzi i metod informatyki, takich jak np.
edukacja hybrydowa, ktéra tgczy w sobie elementy nauczania stacjonarnego i zdalnego.
Z punktu widzenia rozwoju kompetencji cyfrowych korzystne jest wykorzystanie narzedzi
i aplikacji, ktére pozwalajg na interaktywng nauke, takich jak: platformy e-learningowe, gry
edukacyjne, narzedzia do tworzenia prezentacji multimedialnych, a takze narzedzia do
tworzenia filmow i animacji. Konieczne jest takze rozwijanie umiejetnosci praktycznych
poprzez realizacje projektow, ktére pozwalajg na zdobycie wiedzy i umiejetnosci w sposob

praktyczny.

Zakres szkolenia:
1. Co to jest edukacja cyfrowa?

2. Czym sg kompetencje cyfrowe i jak je rozwija¢ u uczniow i studentow? (definicja
i zakres kompetencji cyfrowych, bezpieczenstwo w sieci i ochrona prywatnosci, zasady

internetowego savoir-vivre'u

3. Ksztatcenia zdalne (media wykorzystywane w ksztatceniu online, zalety ksztatcenia na

odlegtosg).

4. Ocena ksztatcenia zdalnego, jakiego do$wiadczyli uczniowie / studenci w czasie
pandemii SARS-CoV-2 (innowacyjne metody, ktdre bytyby mile widziane w nauczaniu

online, elementy, ktérych brakowato uczniom / studentom podczas zaje¢ zdalnych).

Jak poprawi¢ ksztatcenie zdalne? (ogdlnie przyjete wady, jakie przypisuje sie ksztatceniu
zdalnemu, 7 metod, ktére moga przyczyni¢ sie do efektywnego nauczania zdalnego).
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Co to jest edukacja cyfrowa?

Edukacja cyfrowa to zmiana paradygmatu nauczania, w ktéorym uczen staje sie
twoérca, a nie tylko uczestnikiem procesu dydaktycznego, zas szkola -

srodowiskiem uczenia sie.

Nowoczesna szkota w znacznym stopniu zalezy od poziomu cyfryzacji i dostosowania
metod nauczania do potrzeb wspoétczesnego ucznia, w tym ksztatcenia zdalnego, a
technologie informacyjno-komunikacyjne (TIK), staly sie nieodtgcznym sktadnikiem

szkolnej edukaciji.

Podstawowg przestankg wykorzystania nowych technologii w szkole jest:
¢ indywidualizacja procesu ksztatcenia,
e umozliwienie uczniom poszukiwania witasnej drogi,
¢ nauka we witasnym tempie oraz stylu,
e przygotowanie do samodzielnego korzystania z zasobdéw edukacyjnych,

e przygotowanie do dorostego zycia, w ktérym obecni uczniowie bedg musieli

stale rozwijac sie, aby nadgzac za stale zmieniajgcym sie Swiatem.

30 wrzesnia 2020 r. KE opublikowata dwa wazne dokumenty z zakresu kompetencji
cyfrowych: plan utworzenia Europejskiego Obszaru Edukacji, a takze nowy Plan
dziatania w dziedzinie edukacji cyfrowej 2021-2027 (Digital Education Action Plan).
Nowy Plan opiera sie na 2 priorytetach strategicznych:
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1. Wspieranie rozwoju wysoce wydajnego ekosystemu edukacji cyfrowej

2. Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencji cyfrowych na potrzeby

transformacji cyfrowej

Priorytet 1: Wspieranie rozwoju wysoce wydajnego ekosystemu edukacji

cyfrowej obejmowat:

1. Rozpatrzenie mozliwosci przygotowania wniosku z zaleceniami Rady w sprawie
edukacji cyfrowej do 2022 roku. Wniosek miatby zawiera¢ nastepujgce

rekomendacje:

e Zbudowanie infrastruktury sieciowej tam gdzie jej brakuje (fundusze UE,

MS i prywatne).

e Uzupemienie luki sprzetowej (fundusze UE, MS i prywatne, a takze

programy wykorzystywania uzywanego sprzetu w szkotach).

e Wsparcie dla instytucji edukacyjnych i szkoleniowych w zakresie know-

how cyfrowej edukaciji.

e Zachecanie panstw do podejmowania dialogu dot. edukacji cyfrowej z

interesariuszami z biznesu i innych instytuciji.

e Zachecanie panstw do wytworzenia wskazowek dla nauczania z
wykorzystaniem technologii cyfrowych (digital pedagogy), sktadajgcych
sie z dobrych praktyk, a takze przeszkolenie nauczycieli w tym zakresie.

2. Opublikowanie zalecen Rady w sprawie uczenia sie online i na odlegtos¢ w

szkotach podstawowych i srednich do konca 2021 roku.

3. Opracowanie europejskich ram dla tresci wykorzystywanych w edukac;ji
cyfrowej, a takze stworzenie europejskiej platformy, ktéra bedzie stuzyta do
udostepniania certyfikowanych materiatéw edukacyjnych.
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. Wspieranie budowania infrastruktury sieciowej w szkotach w ramach programu
CEF (Conecting Europe Facilty Programme). Zachecanie panstw
cztonkowskich do budowy tgczy szerokopasmowych, zakupy sprzetu cyfrowego

i platform e-learningowych dla szkot.

. Wykorzystanie programu Erasmus do wsparcia transformacji cyfrowej w
edukacji, w tym mozliwosci zwigzanych z powstaniem Erasmus Teacher

Academies.

. Opracowanie wytycznych etycznych dla wykorzystania Sztucznej Inteligenciji i

danych w nauczaniu i uczeniu sie.

Priorytet 2: Wzmocnienie umiejetnosci i kompetencji cyfrowych na

potrzeby transformacji cyfrowej obejmowat:

. Opracowanie wytycznych dla nauczycieli i kadry edukacyjnej w celu wspierania
umiejetnosci cyfrowych i zwalczania dezinformacji poprzez edukacje i

szkolenia.

. Aktualizacja europejskich ram kompetencji cyfrowych (European Digital
Competence Framework) — uwzglednienie umiejetnosci w zakresie Sztucznej

Inteligencji i danych.

. Stworzenie europejskiego certyfikatu kompetencji cyfrowych (European Digital
Skill Certificate, EDSC), ktéry bedzie akceptowany przez pracodawcoéw we

wszystkich panstwach cztonkowskich.

. Opracowanie zalecenia Rady ws. poprawy kompetencji cyfrowych w edukaciji i
szkoleniach, ktére uwzgledni: inwestycje w doksztatcenie nauczycieli, wymiane
dobrych praktyk dotyczgcych metod nauczania, koncentracje na wysokiej

jakosci ksztatceniu z technik komputerowych na wszystkich etapach nauczania.
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5. Prowadzenie rzetelnego monitoringu poziomu kompetenciji cyfrowych uczniow,
dzieki ktoremu bedzie mozliwa lokalizacja obszaréw najbardziej potrzebujgcych

dziatania.

6. Zachecanie obywateli do nauki zaawansowanych umiejetnosci cyfrowych za
pomocg ukierunkowanych srodkéw, zwiekszenia liczby stazy zawodowych,
szkolen zawodowych itp., réwniez oferowanie mozliwosci rozwoju zawodowego

nauczycielom, trenerom i innym pracownikom.

7. Zachecanie kobiet do ksztatcenia w obszarach STEM (Science, Technology,
Engineering, Mathematics), wsparcie koalicji STEM UE w tworzeniu nowych
programéw nauczania w zakresie inzynierii i technologii informacyjnych, ktére

beda atrakcyjne dla uczennic i studentek.

Czym sg kompetencje cyfrowe i jak je rozwija¢ u uczniow i studentéow?

Kompetencje cyfrowe to zbioér umiejetnosci, wiedzy i postaw, ktore
pozwalajg na skuteczne korzystanie z technologii cyfrowych w zyciu
codziennym, nauce i pracy. W Polsce, Ministerstwo Cyfryzacji uznaje, ze
kompetencje cyfrowe to harmonijna kompozycja wiedzy, umiejetnosci i postaw
umozliwiajgcych zycie, uczenie sie i prace w spoteczenstwie cyfrowym, tj.
spoteczenstwie wykorzystujgcym w zyciu codziennym i pracy technologie

cyfrowe.
Kompetencje cyfrowe obejmujg m.in.:

¢ umiejetnos¢ postugiwania sie¢ komputerem i innymi urzadzeniami

elektronicznymi,
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e Dbezpieczne korzystanie z Internetu, aplikacji i oprogramowania,
e zdolnos¢ do rozumienia i selekcji informacji online,

e umiejetnos¢ komunikowania sie na odleglos¢ za pomoca

technologii cyfrowych.

Europejskie ramy kompetencji cyfrowych, znane réwniez jako DigComp, takze
opisujg modelowe kompetencje informatyczne obywateli. DigComp dzieli

kompetencje informatyczne na pie¢ obszaréw:

e kompetencje informacyjne i kompetencje w zakresie przetwarzania
danych,

e komunikacje oraz wspétprace,

e tworzenie tresci cyfrowych,

e bezpieczenstwo,

e rozwigzywanie problemoéw.

Podstawa programowa wymaga od nauczycieli, aby rozwijali umiejetnosci
cyfrowe uczniéw na kazdym etapie ich edukacji. Juz w szkole podstawowej,
uczniowie powinni nauczy¢ sie sprawnej obstugi narzedzi matematycznych w
zyciu codziennym. Wpykorzystywanie nowoczesnych narzedzi i metod
informatyki powinno by¢ Sswiadome i kreatywne, umozliwiajgc rozwigzanie
probleméw z réznych dziedzin. Uczenie uczniéw umiejetnosci korzystania z
programéw graficznych, baz danych czy tworzenia stron internetowych to
inwestycja w ich przysztos¢ na rynku pracy. Samo jednak korzystanie z
nowoczesnych technologii, rozwija u uczniéw umiejetnosci myslenia
matematycznego, logicznego i analizy danych, a wykorzystywanie
komputeréw i narzedzi cyfrowych pozwala im na twércze podejscie do

rozwigzywania problemoéw.
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Aby takie umiejetnosci rozwing¢ konieczna jest Swiadomos¢ wsrdd nauczycieli,
ze dziatania dydaktyczne powinny uwzglednia¢ réznorodne narzedzia cyfrowe,
takie jak komputery, tablety, aplikacje mobilne czy interaktywne tablice. Dzieki
nim uczniowie majg mozliwos¢ odkrywania, eksperymentowania i szukania

rozwigzan w sposob bardziej interaktywny i angazujacy.

Istotnym elementem edukacji cyfrowe] jest bezpieczenstwo w sieci i

ochrona prywatnosci oraz zasady internetowego savoir-vivre'u.

Bezpieczenstwo w sieci to zbiér dziatan, ktére majg na celu ochrone

uzytkownikoéw przed zagrozeniami wynikajacymi z korzystania z Internetu.

Ochrona prywatnosci w Internecie to zbiér dziatan, ktére majg na celu

ochrone prywatnosci uzytkownikow w sieci.

Uniwersalne zasady, ktérymi powinien kierowac sie w sieci kazdy uczestnik to

m.in.:
1. Nie udostepniaj swoich danych osobowych.
2. Uzywaj silnych haset i zmieniaj je regularnie.
3. Nie otwieraj podejrzanych wiadomosci e-mail.
4. Nie pobieraj podejrzanych plikow z Internetu.
5. Uzywaj oprogramowania antywirusowego i aktualizuj je regularnie.

6. Nie korzystaj z publicznych sieci Wi-Fi do przesytania poufnych

informacji.
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Zasady internetowego savoir-vivre'u, czyli ,netykieta” to zbiéor zasad
dotyczacych dobrego, bezpiecznego zachowania w Internecie. Netykieta to
rodzaj niepisanych, ale przyjetych i przestrzeganych przez internautéw zasad
komunikowania sie, m.in. na portalach spotecznosciowych. Netykieta zaktada,
ze wszyscy uzytkownicy Internetu traktujg sie z szacunkiem, jak cztonkow

jednej spotecznosci.

Jakie sg podstawowe zasady netykiety?

Podstawowe zasady savoir-vivre'u w Internecie.

Przestrzegaj
regulaminu danego
portalu, forum czy

czatu

Szanuj innych w

. . Pisz poprawnie
internecie pop

Nie pisz swoich
wiadomosci
wielkimi literami

Nie naduzywaj

emotikonow Nie badz trollem

Szanuj cudza
wtasnos¢
intelektualng

Sprzeciwiaj sie
hejtowi

[SVEVATRIERELE Dbaj o swoj

newsy wizerunek w sieci
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Szanuj innych w Internecie — traktuj ich tak, jak sam chcesz by¢

traktowany. Nie obrazaj i nie ponizaj;

2. Pisz poprawnie — pamietaj o ortografii i interpunkcji, uwazaj na btedy

stylistyczne, nie bgdz wulgarny;

3. Przestrzegaj regulaminu danego portalu, forum czy czatu -
sprawdzaj zasady ustalone przez administratorow danej grupy i zawsze

staraj sie do nich dopasowac;

4. Nie pisz swoich wiadomosci wielkimi literami — w internecie oznacza

to krzyk.;

5. Nie naduzywaj emotikonéw — buzki i inne sympatyczne ikony powinny
by¢ jedynie ozdobnikami i dodatkami do zasadniczej tresci Twoich

wiadomosci;

6. Nie badz trollem — nie prowokuj innych do niepotrzebnych,

nieuzasadnionych kitotni;

7. Nie spamuj — nie wysylaj tancuszkéw szczescia ani zbednych
wiadomosci czy linkbw — bardzo czesto takie fahcuszki sg
wykorzystywane przez cyberprzestepcéw — mogg zawiera¢ wirusy lub

prowadzi¢ na fatszywg strone internetows;

8. Szanuj cudza witasnos¢ intelektualng — nie kradnij zdje¢ czy tekstow,

zawsze wskazuj autora materiatu, z ktérego korzystasz;

9. Sprzeciwiaj sie hejtowi — reaguj, gdy zauwazysz, ze ktos jest ponizany

w Internecie;

10.Uwazaj na fake newsy — zawsze sprawdzaj, czy wiadomos¢, ktorg

przekazujesz dalej, pochodzi z wiarygodnego zrodta;

CH p
* e b
% %
Sa «
XF: PN Med RO
Y]

w o
Qd-‘? (e ¥, » Beskidzka Izba

wwo? Gospodarcza

PROJEKT ,,FUTURE FOR EDUCATION” | 2021-1-CZ01-KA220-VET-000034839 | strona 9



DYDAKTYCZNE DLA NAUCZYCIELI
A CYFROWA

Co-funded by
the European Union

11.Dbaj o swoj wizerunek w sieci — nie publikuj w sieci wrazliwych danych,

prywatnych informacji czy zdjec i filmow.

Ksztatcenia zdalne

Ksztalcenie na odlegtos¢ (zdalne) — ksztatcenie, w ktérym nauczajacy znajduje
sie w dystansie przestrzennym, a czesto tez czasowym od ksztalcacego sie.
Proces nauczania jest pobudzany i kierowany przez nauczyciela w sposéb

posredni i ciggly za pomoca réznych mediéw pozwalajgcych pokonaé dystans.

Ksztatlcenie zdalne ma na celu przede wszystkim przelamanie barier
edukacyjnych takich jak miejsce zamieszkania czy sztywne pory zaje¢, jakie sa

wyznaczane przez szkoly i uczelnie stacjonarne.

Mediami nauczania w ksztatceniu zdalnym sg wszystkie srodki posredniczace w
procesie komunikowania prezentujgce tresci nauczania. Wobec szerokiego znaczenia
terminu ,medium nauczania” chodzi jednak nie tylko o nos$niki informacji, lecz takze

inne bodzce ksztatcenia sie, takie jak: zacheta, pobudzanie, ocenianie, kontrolowanie.

Media wykorzystywane w ksztalceniu online to:
¢ media techniczne i nietechniczne,
e media personalne i niepersonalne,
e media masowe i niemasowe,

e drukowane materiaty nauczania i media techniki elektronicznej.
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Zalety ksztatcenia na odlegtosé:

1. Elastyczno$¢ - ksztatcenie na odlegtos¢ pozwala na dostosowanie
harmonogramu do potrzeb studentéw, co jest szczegdlnie korzystne dla osdb,
ktore majg ograniczenia czasowe lub nie moga uczestniczy¢ w zajeciach
stacjonarnych.

2. Dostepnos¢ - ksztalcenie na odlegtos¢ umozliwia zdobycie wyksztatcenia
wiekszej rzeszy osob, ktére nie majg dostepu do odpowiednich uczelni w
miejscu zamieszkania lub nie sta¢ ich na przeprowadzke.

3. Indywidualizacja procesu nauczania - ksztatcenie na odlegtos¢ pozwala na
nauke w tempie, ktory odpowiada studentowi, a takze na wybor czasu podjecia
nauki.

4. Wysoka jakos¢ kursow - szybki rozwdj technologii i tworzenie zasobdow
elektronicznych umozliwia wielu instytucjom prowadzenie wysokiej jakosci

kursow w najrézniejszych dziedzinach nauki.

Ocena ksztalcenia zdalnego, jakiego doswiadczyli uczniowie / studenci w

czasie pandemii SARS-CoV-2

Uczniowie i studenci raczej dobrze oceniajg ksztatcenie zdalne, jakiego doswiadczyli
w czasie pandemii SARS-CoV2. Bardzo dobrze zajecia online ocenito tylko 101 oséb
(20% badanych), a dobrze 190 oso6b (38% badanych). Ocene $rednig zajeciom online
przypisato 155 osob (31% badanych). Niestety az 30 osob (6% badanych) ocenito
zajecia zdalne, z jakimi sie spotkali, jako prowadzone ponizej $redniej, a 19 oséb (4%
badanych) przyporzadkowato im najnizszg ocene, co wskazywatoby na poziom

niezadawalajgcy — rysunek 1.
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Rysunek 1. Ocena uczniéw i studentéw poziomu nauczania na odlegtoSc¢.

Zrédto: opracowanie wtasne na podstawie badan empirycznych.

Innowacyjne metody, ktére bylyby mile widziane w nauczaniu online zdaniem

uczniow/studentow to:
a) platformy do testéw utrwalajgcych tresci z zakonczonych zajec,
b) nagranie lekcji do obejrzenia w dowolnym momencie,
c) nauka poprzez zabawe,
d) zrdéznicowanie klas dzigki technologii, aplikacjom, Internetowi,

e) inne platformy tj. Quizlet, Kahoot! itp.
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f) interaktywne prezentacje w Canva,

g) gry edukacyjne,

h) wykorzystywanie tablicy interaktywnej,
I) program gboard,

j) e-symulatory lub programy, w ktérych kazdy mogt podejs¢ do tematu z

wtasnej perspektywy i zrozumiec i zinterpretowac cos po swojemu.

Tylko 58 0so6b (12% badanych) chciatoby uzupetni¢ swoje zajecia o nowe technologie
i platformy cyfrowe. Pozostali — 437 oséb (88% badanych) jednoznacznie wskazali, ze

nie mieliby na to ochoty.

Uczniowie i studenci bardzo chetnie uczestniczyliby w tworzeniu tresci, np.
poprzez korzystanie z platform do wspoéitworzenia podczas zajeé¢ online — taka
opcja jest interesujgca dla 406 oséb (82% badanych). Sporo oséb za atrakcyjnag
uznatla takze mozliwos¢é korzystania z bardziej interaktywnych platform e-
learningowych (filmy, animacje, quizy, gry itp.) — takie zdanie miaty 172 osoby
(35% badanych).

Elementami, ktérych brakowato uczniom / studentom podczas zaje¢ zdalnych

sa:
a) motywacja,
b) bezposredni kontakt z nauczycielem,
c) Internet,

d) zrozumienia nauczyciela w odniesieniu do korzystania z kamery

internetowej,
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e) pomoc nauczycieli,

f) bezposredni kontakt z réwiesnikami,
g) rado$¢ nauczyciela,

h) wieksze zaangazowanie uczniow,

I) wieksze kompetencje nauczycieli (ich zdaniem niektérzy nauczyciele nie
potrafili ptynnie obstugiwaé latform edukacyjnych, a lekcje byty bardzo

monotonne),
j) konsekwencje w organizacji zajec,
k) mozliwos¢ aktywnego udziatu w zajeciach,
[) ruch,

m) zrozumienie, ze czasami sprzet psut sie i nie mozna go byto naprawi¢ w

krétkim czasie.

Wiele osob udzielito odpowiedzi, ze nie brakowato im niczego.

Jak poprawic¢ ksztatcenie zdalne?

Ogdlnie przyjete wady, jakie przypisuje sie ksztatceniu zdalnemu:

1. Dekoncentracja uczniéw - uczniowie/studenci uczgc sie w domu sg bardziej
rozproszeni. W domu jest wiele przedmiotow i sytuacji, ktére mogg ich tatwo
rozpraszac, a co za tym idzie — odciggac¢ od nauki.

2. Nizsza motywacja - trudno utrzymaé samodyscypline i by¢ zmotywowanym

bez odpowiedniego planu dziatan i harmonogramu oraz jasno okre$lonego celu.
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Konieczne jest zatem narzucenie harmonogramu i sprawdzanie osiggniec

studentéw/uczniow.

3. Zte planowanie - chaotyczne wykonywanie przypadkowych zadan, ¢wiczen i
gier edukacyjnych czesto powoduje frustracje oraz obniza zaangazowanie i
motywacje studentéw/uczniéw. Konieczne jest odpowiednie dobranie tresci i

réznych form zaangazowania, zgodnych z zaplanowanym celem ksztatcenia.

Efektywne uczenie online wymaga odpowiednich metod i podejscia.
Jak poprawi¢ efektywnos$¢ nauczania zdalnego?

7 metod, ktére moga przyczynic¢ sie do efektywnego nauczania zdalnego.

Organizowanie
regularnych interakgc;ji i
dyskusji

Przygotowanie
odpowiedniego
srodowiska nauki

Uzycie interaktywnych
narzedzi

Dostosowanie Indywidualne Regularna ocena
materialow do online podejscie do uczniow postepow
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1. Przygotowanie odpowiedniego srodowiska nauki - jednym z kluczowych
czynnikow sukcesu w edukacji online jest stworzenie odpowiedniego srodowiska
nauki. Nauczyciele powinni zadbac¢ o dostep do platformy/zadan (uwzgledniajgc m.in.
ktopoty sprzetowe studentéw/uczniow). Zadania domowe i materiaty dydaktyczne

powinny by¢ fatwo dostepne dla ucznidéw przez platforme online.

2. Uzycie interaktywnych narzedzi - wykorzystywanie interaktywnych narzedzi
W nauczaniu zdalnym pomaga uczniom angazowac sie i utrzymywac uwage. Mozna
uzywac roznych aplikaciji, takich jak quizy online, konkursy czy platformy do wspdlnego

tworzenia i edycji dokumentow.

3. Organizowanie regularnych interakcji i dyskusji - waznym elementem
efektywnego nauczania zdalnego jest organizowanie regularnych interakcji i dyskusiji
miedzy nauczycielem a uczniami oraz miedzy samymi uczniami. Moze to by¢

realizowane poprzez wirtualne spotkania, forum dyskusyjne, czat online itp.

4, Dostosowanie materialdw do online - aby skutecznie naucza¢ online,
nauczyciele powinni dostosowac¢ materiaty dydaktyczne i metody nauczania do trybu
zdalnego. Powinni korzysta¢ z multimediow, takich jak wideo, audio i animacje, aby

uatrakcyijnic lekcje i utatwi¢ zrozumienie materiatu.

5. Indywidualne podejscie do ucznidw - pomimo odlegtosci, nauczyciele
powinni stara¢ sie utrzymywac indywidualny kontakt i wsparcie dla kazdego ucznia.
Jednym ze sposobdw jest regularna komunikacja mailowa, w ktoérej nauczyciele mogag

sprawdzac postep ucznidéw i odpowiadaé na ich pytania.

6. Regularna ocena postepow - regularna ocena postepdw ucznidw jest
nieodzowna w edukacji online. Nauczyciele powinni stosowaé réozne formy oceny, takie
jak testy online, projekty indywidualne czy prace pisemne. Regularna ocena pozwoli

na lepsze monitorowanie i wsparcie w rozwoju uczniéw.
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7. Utrzymanie motywacji i samodyscypliny - jednym z najwiekszych wyzwan w
nauczaniu zdalnym jest utrzymanie motywacji i samodyscypliny uczniéw. Nauczyciele
mogaq to osiggnac, angazujgc uczniow w interaktywne lekcje, tworzgc ciekawe zadania
i dajgc nagrody za osiggniecia. Wazne jest rowniez, aby uczy¢ samodyscypliny

poprzez wyznaczanie celow i okreslanie jasnych oczekiwan.

Podsumowanie:

Technologie cyfrowe zrewolucjonizowaty nasze spoteczenstwo w kazdym aspekcie, a
kompetencje cyfrowe staty sie wymaganymi kompetencjami na rynku pracy.
Podstawowe kompetencje cyfrowe obejmujg umiejetnos¢ korzystania z komputera i
Internetu, wyszukiwania informacji, tworzenia i udostepniania tresci, oraz ochrony
danych osobowych. Sg to umiejetnosci nie tylko niezbedne w zyciu prywatnym, ale

réwniez w pracy zawodowe;j.

Cyfryzacja spoteczenstwa data uczniom réwniez pewne mozliwosci. Posiadajgc
komputer, a nawet smartfon, uczniowie majg mozliwos¢ efektywnego ksztatcenia

zdalnego w dowolnym miejscu i czasie.

Poprzez korzystanie z nowoczesnych technologii, uczniowie i studenci rozwijajg
umiejetnosci  myslenia  matematycznego, logicznego i analizy danych.
Wykorzystywanie komputerow i narzedzi cyfrowych pozwala na twércze podejscie do

rozwigzywania problemow, co jest niezwykle cenne w codziennym zyciu.

Edukacja cyfrowa obejmuje dwa gtdwne nurty: rozwéj kompetenciji cyfrowych dla osob
uczgcych sie oraz pedagogiczne wykorzystanie technologii cyfrowych w celu

transformacji i ulepszania nauczania.

Aby uatrakcyjni¢ ksztatcenie zdalne, warto zwréci¢ uwage na indywidualne podejscie
do ucznia, a takze na wykorzystanie nowoczesnych narzedzi i metod informatyki,
takich jak np. edukacja hybrydowa, ktéra tgczy w sobie elementy nauczania

stacjonarnego i zdalnego. Z punktu widzenia rozwoju kompetencji cyfrowych korzystne
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jest wykorzystanie narzedzi i aplikacji, ktore pozwalajg na interaktywng nauke, takich
jak: platformy e-learningowe, gry edukacyjne, narzedzia do tworzenia prezentaciji
multimedialnych, a takze narzedzia do tworzenia filméw i animacji. Konieczne jest
takze rozwijanie umiejetnosci praktycznych poprzez realizacje projektow, ktore

pozwalajg na zdobycie wiedzy i umiejetnosci w sposob praktyczny.

Podsumowujgc, aby uatrakcyjni¢ ksztatcenie zdalne, warto zwréci¢é uwage na
indywidualne podejscie do ucznia, wykorzystanie nowoczesnych narzedzi i metod
informatyki, rozwijanie umiejetnosci praktycznych poprzez realizacje projektéw oraz

wykorzystanie narzedzi i aplikacji, ktore pozwalajg na interaktywng nauke.
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